
 

Tous créés de 1995 à 2015 

par Guilain DORSIMONT et 

utilisés par l’association 

I.G.O.R. 

L’acronyme I.G.O.R.signifie : Ici Généralement On Réfléchit 

Les pictogrammes utilisés sont 

expliqués dans un autre PDF 

du même article. 

 



Convivialité, dialogues et 

tractations pour essayer de 

contrôler au mieux le hasard. 



Jeux de haute stratégie. 

Déplacements, connexions, 

flexibilité et blocages.  



Nouveaux jeux du monde. 

Inspiration venue de la Terre. 



Divers jeux à parties 

plutôt courtes   pour 

deux ou trois joueurs.  



Déplacements sur plateaux 

avec un peu de convivialité 

et beaucoup d’astuce. 

Déconseillé 

pour 5 

joueurs. 



Ils ne sont pas si simples même 

avec leur air de jeux de société. 



 

 

 

 

Rapides à apprendre mais attention  

aux subtilités pendant la partie. 



Jeux particuliers plus difficiles à classer. 

Existe 

en version 

LETTRES et 

en version 

COULEURS. 
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expliqués dans un autre PDF 

du même article. 

 


